Ciornata di animazione 3 tema

Ciccio Pasticcio e Pepita Onlus propongono a tutti
gli oratori e centri estivi, comuni, ProLoco, una
giornata a tema dal titolo “lo Glocol”.
Affronteremo i VALORI Del G10CO —divertimento, rispetto
delle regole, bellezza dello stare in squadra,
sviluppo di fantasia e creativita- attraverso delle
attivita di ANIMAZIONe, GIOCHI e LARORATORI.
| bambini saranno accompagnati a vivere ogni
momento con semplicita e divertimento,
gustandosi una bella giornata d'estate.




Ciccio Pasticcio inizia il momento di animazione con il suo mega tabellone di gioco. Ma
qualcosa non funziona. Non si riesce a giocare perché qualcuno ha rubato tutti i
pensieri e i valori del gioco. Ciccio Pasticcio ha bisogno di bambini, ragazzi e adulti per
recuperare tutto cio che serve per poter avviare il mega gioco.

Ogni squadra o gruppetto di bambini (rispettando tutte le norme Covid che saranno in
vigore) durante tutta la mattinata ha il compito di completare il “manifesto del gioco”,
superando prove ludiche e animative, alcune da svolgere in autonomia altre da
completare insieme a un animatore della Ciccio Pasticcio Band. Per ogni prova
completata sard consegnato alla squadra un pezzo di manifesto.

e ATTIVITA

10 G10CO.. con lo Baby Dance
Giochi, balli e bans per riscoprire energia delfanimazione.

10 GIOCO.. con i Bambini di Batallas
Un gioco tipico dei bambini dell altopiano boliviano... Noi della Ciccio Pasticcio Band
sosteniamo la scuola della nostra amica Simona Casarotto.

10 GIOCO.. con il materiale diriciclo
Laboratorio creativo per la costruzione di un oggetto artistico.

10 GIOCO.. con le storie
Inventare una storia in dieci minuti? Nulla di piti facile!

10 GI0CO.. con la musica
giochi e laboratori musicali con la partecipazione di Andrea Piccirillo e del suo
laboratorio 1Song For You. (Per gli oratori e i centri estivi che lo desiderano ci sard la
possibilita di scrivere una canzone inedita con i ragazzi delle medie,)

E poi... TANTI GIOCHI per tutti i gusti!

IL GI0CO

Nel pomeriggio, le squadre affrontano diverse sfide per conquistare il materiale
necessario nella prova finale: disegnare su un cartellone di 2x2 mt cos’é per loro il
gioco. Vengono premiate fantasia e creativita.

LA CONCLUSIONE

Ciccio Pasticcio torna al suo mega tabellone e chiede alle squadre se hanno
completato il manifesto. Con la risposta affermativa di tutti, si da inizio all’'ultimo
momento di animazione e di gioco.

Al termine della giornata ogni bambino potra portare a casa il suo manifesto con un
gioco da fare in famiglia.

INFO @ CONTATTI

Andrea Ballabio: 3466119430
info@cicciopasticcio.info - www.cicciopasticcio.info - www.pepita.it
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